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ORGANIZADOR GRÁFICO DE UNIDAD DIDÁCTICA

Asignatura: ARTES

                
Unidad Nº:      02                          Grado: Pre kínder
Fecha:    13 de Abril 2021                  


Profesor: Laura Martínez 

TÍTULO 
HILOS CONDUCTORES:
	1. ¿Qué es el arte de las cuevas?  

2. ¿Qué historias puedo pintar?



TÓPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSIÓN:
	Descubrirá a través de historias narradas, los principios del arte de las cavernas. 

	Expresará por medios de imágenes textuales e imaginarias, sensaciones, pensamientos y evocaciones que le despiertan las narraciones prehistóricas.



	
	DESEMPEÑOS DE COMPRENSIÓN
	TIEMPO
	VALORACIÓN CONTINUA

	
	ACCIONES REFLEXIONADAS
	
	FORMAS
	CRITERIOS DEL ÁREA

	ETAPA

EXPLORA-

TORIA
	Observar videos de los diferentes ejemplares de arte rupestre.

Observar la película de “los croods”
	SEMANAS
	Realizar dibujo interpretativo de la película.

Realizar dibujo grupal de los personajes de la película “los crods”.
Realizar dibujo interpretativo de los compañeros (as) de clase usando la imaginación y transformándolos en cavernícolas.


	Estética y expresión 


	ETAPA

GUIADA
	· Plasmar los colores el arte rupestre en representaciones artísticas.

	SEMANAS
	· Dibuja con lápices de colores. 
· Pintar con materiales orgánicos. 
· Utiliza la guía propuesta.
	· Habilidad y técnica 

	PROYECTO

DE SÍNTESIS
	TENDENCIAS Y GÉNEROS ARTÍSTICOS ARTE RUPESTRE.
	SEMANAS
	Proyecto de Síntesis

Elaboración de un cuadro  rupestre de manera individual con diversos materiales.
	· Interpretación y comunicación artística.


HISTORIA DEL ARTE 





          Cuentos entre cuevas











