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1. ¢Qué es la técnica de animacién Stop Motion?
2. {Cémo organizar los diferentes elementos en una animacién realizada con la técnica Stop Motion?
3. ¢Cuales metodologias orientan el proceso de solucion de problemas?

TOPICO GENERATIVO:

METAS DE COMPRENSION:

ANIMACION STOP MOTION

Seleccionara de forma correcta fotografias para generar una
animacion del tipo Stop Motion empleando herramientas en linea
(Google Slides) .

contexto Colombiano por

Identificara elementos necesarios para encontrar problemas en el
medio de la
metodologias de analisis de problemas.

interaccion de

analizar problemas.
Avance proyecto: Especificando las
variables del problema en el contexto
escolar.

DESEMPENOS DE COMPRENSION TIME VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL AREA
e  Explicando la importancia de
generar una secuencia
organizada para producir una
animacion.
Observar la distribucién de elementos e  Exponiendo los elementos que
para producir una animaciéon por medio posee Google Slides
de fotografias. a (presentaciones) para controlar
ETAPA Reconocer programas que me per'r?iten S los tiempos_ Qg repr'odluccién, asi 1. Observacion.
EXPLORA- generar un proyecto de animacion a g como la gdluon de imagenes. 2. Investigacion.
TORIA partir de fotografias. » . Estableciendo los  aspectos 3. Aplicacion del lenguaje técnico.
Establecer metodologias que ayuden a principales de la metodologia de
encontrar problemas en diferentes N Bruno Murani para el analisis de
contextos. problemas y la piramide de
Maslow para la definicion de
necesidades.
Avance proyecto: Establecer
probleméticas necesidades
tecnolégicas en el contexto escolar.
. Construyendo un personaje y
escenario en Presentaciones de
c . Google en donde se empleen
rear un personaje empleando las h ient
diferentes formas que posee Google 3 erramientas  como - agrupar, . L
) c formas y edicion. 1. Discusion.
GETAPA Slides. . 8 . Escribiendo de forma organizada | 2.  Observacion
UIADA Generar esquemas organizados para b los elementos que permiten | 3. Aplicacién del lenguaje técnico.
analizar las variables de un problema. ™




PROYECTO
DE
SINTESIS

SOLUCION DE PROBLEMAS

e Desarrollar un proyecto con la técnica
Stop Motion exponiendo las
necesidades que resuelve un artefacto.

semanas

3

Elaborando una presentacion en

Google Slides donde se
configuren los tiempos de
reproduccion automaticos

(minimo de 50 fotos), abordando
las necesidades que resuelve el
artefacto seleccionado en el
contexto.

Organizacion de elementos.
Construccion grafica
conceptual.

Aplicacion del lenguaje técnico
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